CORRECTIONS MISSIONS 1 ET 2

lorsque vous cliquez sur

pour toujours

si &f0 distance mesurée par le capteur ultrasons du port 3 v (cm) < o alors

&0 stopper le mouvement
sinon

&% avancer v a @ % de puissance

lorsque vous cliquez sur

pour toujours

=% sur appui du bouton Carte pressé ¢ ? et &2 valeur mesurée par le capteur de lumiére embarqué v > alors

&% allumer la lumiére tout v avec la couleur rouge vert o bleu o

attendre @ secs
&2 allumer la lumiére tout v avec la couleur rouge o vert o bleu o

sinon

&b jouer la note C4 v pendant pulsations




